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Placer les quilles les unes
Contre les autres selon
le schéma ci-contre: =p

A tour de role, chaque joueur lance le rondin
de bois (appelé Molkky).
S’il fait alors tomber :

=>» 1 seule quille : |l marque autant de points
que le numéro de la quille tombée

Il marque autant de points

que le nombre de quilles tombées
Il marque 0 point !

=» 2 212 quilles :

=» aucune quille :

On redresse alors les quilles tombées sur leur base,

a I’endroit ou elles se trouvent, et on passe au joueur
suivant.

Mais :[v] Si un joueur dépasse les 50 points,
il redescend automatiquement a 25 points !

Si un joueur ne fait pas tomber de quilles
3 fois de suite : il est éliminé !

Le baton mouche-est une association loi 1901 dont |'objectif
est de faire découvrir et faire jouer au molkky en région parisienne:
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